
1



2

 



Per tutta l’umanità - non per un singolo, una comunità, un popolo - c’è già un “prima” e un “dopo” il Covid-19. È un effetto che non ebbero l’11 settembre, lo sbarco 
sulla luna, forse nemmeno la seconda guerra mondiale, che fu la prima davvero globale. Da Ushuaia alla Kamchatka tutti hanno avuto a che fare con i cambiamenti 
provocati dal coronavirus. E continueranno a farci i conti per molto tempo. Ciascuno di noi sta adeguandosi alla nuova realtà, che ha aumentato d’un botto l’entropia 
personale e sociale: ci stiamo “resettando”, per usare un anglicismo d’uso ormai comune.

Si resetta anche Internet Festival, inevitabilmente indirizzato, prima della pandemia, a organizzare la sua decima edizione ragionando soprattutto sull’1 e sullo 0, 
che convenzionalmente rappresentano i due livelli di tensione elettrica alla base del funzionamento dei circuiti digitali. Perché nell’universo in perenne espansione 
di cui IF-Forme di Futuro si occupa dal 2011, l’1 e lo 0 del codice binario sono l’on e l’off, il vero e il falso, la luce e il buio, il prima e il dopo, il mondo senza Covid e 
il mondo con il Covid. Per passare da quel mondo a questo mondo serve un reset, che peraltro la logica “1-0” rappresenta al meglio. Gottfried Wilhelm von Leibniz, 
il filosofo e matematico precursore dell’informatica, sarebbe stato d’accordo.

E “reset” sia: quale altra parola avrebbe fornito un’univoca e, insieme, universale chiave di interpretazione di quanto viviamo, che è poi la missione primaria di 
IF-Forme di Futuro? La decima edizione dell’evento che si tiene a Pisa sarà tanto fisica (“in presenza”, per mutuare un altro tipico shortcut covidiano) quanto 
immateriale (“a distanza”). Sarà in continuità con quanto costruito negli anni precedenti (coniugherà il rigore scientifico con la popolarità delle esposizioni) eppure 
assolutamente rivoluzionaria nelle modalità. Sarà una celebrazione e, insieme, una rinascita.

CLAUDIO GIUA
Direttore di Internet Festival

#Reset
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PARTECIPA A IF2020 IN TOTALE SICUREZZA
L’edizione numero 10 irrompe in un presente denso di incognite con la sua pro-
grammazione originale, innovativa e arricchita da una sezione digitale. 
Torna in una veste rinnovata anche per far fronte alla nuova quotidianità, con 
qualche precauzione in più per tutelare la salute del suo pubblico e del suo staff.

Cosa facciamo? 
Gli accessi agli eventi saranno contingentati, con la definizione di una capienza 
massima per accedere agli spazi del Festival e sarà predisposto un registro pre-
senze per il tracciamento dei visitatori.
Specifici piani di accesso regolamenteranno ingressi e uscite, evitando così 
flussi bidirezionali. I locali saranno disinfettati con regolarità e opportunamente 
igienizzati secondo le disposizioni vigenti.

Cosa ti chiediamo? 
È sufficiente osservare le buone regole di comportamento e le disposizioni diffu-
se a livello nazionale, per proteggere te stesso e chi condivide con te l’esperienza 
del Festival: 
- rispetta il distanziamento sociale ed evita assembramenti;
- ricorda di indossare la mascherina negli spazi chiusi e negli spazi all’aperto in 
cui non è possibile rispettare la distanza minima prevista;
- igienizza spesso le mani, specialmente prima del contatto con oggetti di uso 
comune. 

Internet Festival - Forme di Futuro segue le disposizioni vigenti in mate-
ria di prevenzione anti Covid-19. 
Aggiornamenti delle disposizioni e ulteriori dettagli su:
www.internetfestival.it/partecipa-a-if2020-in-totale-sicurezza/ 

COME LEGGERE QUESTO BOOKLET
IF2020 prevede eventi in presenza ed eventi fruibili online. 
Il calendario degli eventi che si svolgeranno in presenza è suddiviso per giorni e segue l’ordine cro-
nologico. Ogni evento include l’indicazione dell’area tematica di riferimento seguita da titolo, orari e 
protagonisti. A seguire, viene presentato il programma degli eventi che si svolgeranno nelle settimane 
successive in modalità online.
Per una lettura più rapida o se si è interessati a un’area tematica o a una sede in particolare si può 
consultare direttamente la voce corrispondente.
Mostre e installazioni sono consultabili nell’apposita sezione, mentre i T-Tour sono inseriti in una 
sezione a parte in fondo al programma, con l’indicazione di sede, orari, area tematica, tipologia e 
pubblico di riferimento.





IL FESTIVAL
Internet Festival 2020 (IF2020) offre una vasta gamma di attività ed eventi di 
approfondimento, dibattito e intrattenimento che ruotano intorno al tema della 
Rete e dell’innovazione digitale. 
Ce n’è per tutti i gusti e per tutte le età: workshop, seminari, incontri, dibattiti, presen-
tazioni di libri, mostre interattive, installazioni, spettacoli e musica.
La manifestazione si dirama e dissemina per la città in molte sedi diverse: per orientarvi 
al meglio utilizzate la mappa di Pisa a pagina 8 con indicate le sedi degli eventi e la 
distanza da un punto all’altro.
Oltre agli eventi in presenza, quest’anno Internet Festival offre anche un ricco palinse-
sto di eventi fruibili in modalità digitale. Per essere sicuri di avere sempre le informa-
zioni più aggiornate possibili, si raccomanda di controllare periodicamente il sito 
web: www.internetfestival.it. Eventuali aggiornamenti e/o variazioni degli eventi in 
programma saranno riportati sul sito della manifestazione.

COSA SONO I T-TOUR
I T-Tour (Tutorial Tour) sono una parte integrante di Internet Festival, composta da per-
corsi educativi e formativi che stimolano la curiosità e propongono strumenti utili a 
orientarsi nello sconfinato mondo della Rete e della Tecnologia. Laboratori, workshop, 
tutorial, spettacoli, mostre e conferenze interattive per tutte le età, all’insegna della 
rivoluzione digitale.

COME PARTECIPARE AI T-TOUR
Tutti gli eventi T-Tour sono gratuiti e liberamente accessibili fino a esaurimento 
posti. 
La prenotazione è obbligatoria per scuole e gruppi numerosi e consigliata per i 
visitatori singoli. Le prenotazioni delle attività saranno attive a partire dal mese di 
settembre tramite il sistema Eventbrite oppure collegandosi al sito www.inter-
netfestival.it e seguendo le indicazioni relative a ciascun evento. 
Non è necessario stampare il biglietto cartaceo.
Per informazioni e assistenza sulle prenotazioni contattare il numero 
392 9725420 (Letizia) oppure scrivere un’email a letizia@internetfestival.it.

COME PARTECIPARE AGLI EVENTI
Gli eventi sono tutti a ingresso gratuito e libero, fino a esaurimento posti. 
Per alcuni eventi è necessaria una prenotazione da effettuare attraverso il sistema 
Eventbrite collegato al sito del Festival. Tutte le sedi degli eventi sono accessibili o 
con presenza di personale di assistenza.
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Aeroporto

Le sedi del Festival sono nel centro storico della città e sono tutte 
raggiungibili a piedi. Per semplificare la vostra programmazione abbiamo 
evidenziato i tempi di percorrenza indicativi tra le varie sedi e dalla stazione 
ferroviaria.

IN AUTO
Da Firenze:
Autostrada A11 Firenze-Mare, uscita Pisa 
Nord, poi SS Aurelia in direzione sud fino 
a Pisa (circa 6 km). In alternativa, SGC FI-
PI-LI con uscita Pisa Centro.
Da Roma e da Bologna:
Autostrada A1 fino a Firenze, poi Auto-
strada A11, uscita Pisa Nord. Da Roma 
è anche possibile prendere l’A12 fino a 
Civitavecchia per poi proseguire sulla SS1 
Aurelia e imboccare a Rosignano l’A12, 
uscita Pisa Centro.
Da Genova:
Autostrada A12 Genova-Rosignano, usci-
ta Pisa Nord o Pisa Centro.

IN TRENO
La stazione di Pisa Centrale è a due passi 
dal centro della città. Collegamenti diretti 
sono attivi con Torino, Milano, Firenze e 
Roma. Da Venezia e Bologna occorre 
prendere la linea ferroviaria che passa 
per Firenze.
Stazione di Pisa Centrale
Piazza della stazione 11/A
Call Center 89 20 21
www.trenitalia.com

IN AUTOBUS
La Compagnia Toscana Trasporti Nord 
(CTT) gestisce il collegamento urbano 
ed extraurbano della città e consente 
di raggiungere Pisa dalle principali città 
toscane.
www.cttnord.it

IN AEREO
L’aeroporto internazionale di Pisa ”Galileo 
Galilei” dista circa venti minuti a piedi 
dal centro di Pisa e un’ora da Firenze 
con la quale è collegato da autobus e 
treno. L’aeroporto è collegato al centro 
anche attraverso lo shuttle Pisa Mover 
(pisa-mover.com), che in pochi minuti 
raggiunge la Stazione dei treni Pisa Cen-
trale. Lo shuttle è in servizio tutti i giorni 
dalle 4.30 del mattino alle 1.30 di notte 
con una frequenza media che va dai 7 ai 
15 minuti.
Aeroporto Galileo Galilei
Tel. 050 849111 - Fax 050 849216 
pisa@toscana-aeroporti.com
www.pisa-airport.com
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1
 CENTRO CONGRESSI 

LE BENEDETTINE
Piazza S. Paolo a Ripa D'Arno, 16 - Pisa

6-11 OTTOBRE T-Tour
7 OTTOBRE Book(e)Book
8 OTTOBRE IF Prima fila
9 OTTOBRE Code is Law
10 OTTOBRE Orbite economiche
8-10 OTTOBRE Digital news matter
11 OTTOBRE Connessioni tecnofilosofiche

2
 CINEMA ARSENALE

Vicolo Scaramucci, 2 - Pisa

8-11 OTTOBRE IF Prima fila
9 OTTOBRE Book(e)Book

3
 ITALIA 3D ACADEMY

Via Santa Maria, 19 - Pisa

6-10 OTTOBRE T-Tour

4
 LIBRERIA GHIBELLINA

Borgo Stretto, 37 - Pisa

10-11 E 23 OTTOBRE Book(e)Book

5
 LIBRERIA GLI ANNI IN TASCA

Lungarno Antonio Pacinotti, 11 - Pisa
c/o Royal Victoria Hotel

9 E 23 OTTOBRE Book(e)Book

6
 LOGGE DEI BANCHI

Via di Banchi, 5 - Pisa

8-11 OTTOBRE IF Prima fila

7
 LUMIÈRE

Vicolo del Tidi, 6 - Pisa

11 OTTOBRE IF Prima fila

8
 MANIFATTURE DIGITALI CINEMA

Via Nicola Pisano, 15 - Pisa

8-9 OTTOBRE T-Tour
8-11 OTTOBRE IF Prima fila

9
 MUSEO DELLE NAVI ANTICHE 

DI PISA
Lungarno Ranieri Simonelli, 16 - Pisa

6-9 OTTOBRE T-Tour
8 OTTOBRE IF Prima fila

10
 OFFICINE GARIBALDI

Via Vincenzo Gioberti, 39 - Pisa

10 OTTOBRE Orbite economiche
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Code is Law

Il codice dà vita alla realtà digitale, la costruisce, la forma. Nel tempo della pandemia, 
il mondo digitale si è esteso diventando meta di una inedita migrazione di massa dal 
mondo analogico, assumendo i contorni di luogo di lavoro, istruzione, cultura, svago, 
vita. Di conseguenza, nella contemporanea epoca di trasformazione, il codice informati-
co è chiamato a dialogare con altre tipologie di codici, le regole giuridiche, che guidano 
la nostra società. “Code is Law”, suggeriva Lessig; ma quali caratteristiche devono ave-
re il codice e la tecnologia per avere la forza di essere essi stessi regola senza contra-
stare le norme poste dall’ordinamento? La sessione giuridica intende affrontare proprio 
il rapporto che lega diritto e informatica, esaminando alcune antinomie cruciali 
della nostra contemporaneità. La tecnologia, infatti, consente inedite libertà, ma al 
tempo stesso apre nuovi rischi di sorveglianza e controllo, che il diritto deve riuscire 
ad affrontare. La pandemia evidenzia le potenzialità della tecnologia a beneficio della 
collettività con strumenti come le app di contact tracing, ma è necessario rispettare i 
diritti del singolo e la protezione dei suoi dati personali. Le enormi possibilità promes-
se dalle tecnologie emergenti, come Big Data, IoT, IA, blockchain, realtà aumentata 
e computer quantistico, devono fare i conti con nuove complesse sfide giuridiche da 
affrontare. Infine una frontiera da esplorare è il legal design, al fine di rendere la legge 
più accessibile e il codice più comprensibile.

9 OTTOBRE Centro Congressi Le Benedettine

30 OTTOBRE E 20 NOVEMBRE Online
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Spazi liquidi

L’agorà greca, il foro romano, le piazze, i grandi viali, i moderni snodi cittadini 
sono da sempre lo spazio delle relazioni, degli incontri, delle manifestazioni. 
Sono i luoghi che definiscono lo spazio pubblico destinato alla comunità e alla socializ-
zazione. Sono i luoghi nevralgici delle città, animati e vitali se facilitano il mescolarsi, 
l’integrazione, le opportunità di incontro e, insieme, di conflitto. Negli ultimi decenni, 
grazie all’innovazione digitale, sono diventati liquidi e immateriali, telematici e me-
diatici, non più solo luoghi di coesione sociale, ma anche di protagonismo personale 
e di esibizione. Lo spazio privato, invece, è quello intimo, nascosto, riservato a pochi 
selezionati. 
Poi irrompe un evento inatteso come la pandemia da Covid-19 e gli spazi ridefiniscono 
le loro funzioni, si rimodellano aprendosi/chiudendosi all’uso collettivo.
Ed ecco che tramite uno schermo, si offre pubblicamente uno spaccato del nostro pri-
vato che diventa un luogo di lavoro, di performance, di discussione, mentre gli spazi 
pubblici si desertificano, si chiudono. Come cambia quindi l’organizzazione dello 
spazio pubblico per consentire anche la dimensione collettiva del vivere socia-
le? E come cambia lo spazio privato per rispondere alle esigenze di apertura a 
sguardi estranei? E se lo spazio pubblico delle grandi città rischia di trasformarsi in 
un non-luogo solo da attraversare, ma non da vivere, perché non privilegiare i piccoli 
borghi oppure organizzare le città come un insieme di piccoli borghi, così da recuperare 
anche il rapporto con la natura, elemento cruciale per la vita sul nostro pianeta?

8-9 OTTOBRE E 19 NOVEMBRE Online

Orbite economiche

La spinta al cambiamento della rivoluzione digitale nel settore economico è stata e 
continua a essere poderosa e inarrestabile. Molte le parole chiave che ne individuano la 
forza innovativa e, soprattutto, le strategie politico-finanziarie auspicabili.
Una nuova geografia del lavoro che privilegia non solo la qualità e la specializzazione 
di lavoro e lavoratori, ma i luoghi dove è possibile dare origine a ecosistemi complessi, 
in cui scambi e relazioni favoriscono nuovi modi di fare imprese. La creatività diventa 
essa stessa un fattore economico fondamentale per la creazione di hub per la produ-
zione di idee, sapere e valore dove il capitale umano costituito da lavoratori di elevata 
specializzazione e competenza idea nuovi prodotti e nuovi processi produttivi. La con-
divisione del sapere, poi, incrementa produttività attraverso un’interazione continua 
tra innovatori. La co-creazione rende l’innovazione un grande processo collettivo dove 
creatività individuale e oculati investimenti elevano privato e pubblico a co-protagoni-
sti del processo economico-produttivo. I Big Data, poi, risultato di tutte le interazioni 
digitali che la vita contemporanea propone, sono attualmente alla base di decisioni e 
informazioni che indirizzano la vita di tutti noi. Una loro analisi non solo tecnologica, ma 
immersiva e/o etnografica, svela contesti culturali, sociali ed emotivi che contribuisco-
no a raggiungere livelli di comprensione della realtà fuori dalla portata degli algoritmi. 
Elementi nuovi, forti, complessi e interconnessi che determinano la capacità di evolvere 
verso una crescita globale che sia smart, sostenibile e inclusiva.

10 OTTOBRE Centro Congressi Le Benedettine

10 OTTOBRE Officine Garibaldi

23 SETTEMBRE, 8-9 OTTOBRE, 22 OTTOBRE E 27 NOVEMBRE Online
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Connessioni tecnofilosofiche

Oggi, grazie a un fertile dialogo transdisciplinare, possiamo cercare di supe-
rare molti dualismi della modernità fondati su opposizioni binarie e su esplicite o 
implicite gerarchie. Come la filosofia contemporanea rende permeabili i confini umano/
animale e animale/vegetale, così l’ecocritica va oltre la distinzione natura/cultura e la 
prospettiva del post-umano ridefinisce l’umano in rapporto ad altri esseri senzienti: 
organici, inorganici e artificiali. Fecondi pensieri critici ripensano anche l’antinomia na-
tura/tecnologia e la distinzione tra scienze naturali e umanistiche, superando il precon-
cetto consolidato – frutto della suddivisione dei saperi della modernità – secondo cui 
solo le prime “spiegano” il mondo, mentre le seconde si limiterebbero a “interpretarlo’”.
Lo stimolante cambio di paradigma proposto da questa rinegoziazione dei confini 
verrà illustrato e discusso da studiosi e studiose di vari ambiti disciplinari.

11 OTTOBRE Centro Congressi Le Benedettine

26 NOVEMBRE Online

Digital news matter

Infodemia è un termine che indica “la circolazione di una quantità eccessiva di in-
formazioni, talvolta non vagliate con accuratezza, che rendono difficile orientarsi su un 
determinato argomento per la difficoltà di individuare fonti affidabili”. Un neologismo 
che nasce da info(rmazione) e (epi)demia e che sottolinea come, più che un virus, il 
maggiore pericolo della società attuale nell’era dei social media sia la deformazione 
della realtà letta attraverso un ininterrotto flusso informativo, in cui trovano am-
pio posto gli echi e i commenti della comunità globale su fatti reali o spesso inventati. 
Ma quanto l’informazione epidemica condiziona non solo la percezione della realtà, ma 
soprattutto le decisioni che ne scaturiscono? Come si identifica e qualifica un’infor-
mazione di qualità? Il potere delle grandi piattaforme social è il serbatoio o l’antidoto 
al virus informativo? La discussione è aperta e accesa fino a incendiare la campagna 
elettorale e le stesse elezioni del futuro presidente USA.

8 E 10 OTTOBRE Centro Congressi Le Benedettine

6-9 E 29 OTTOBRE Online

13INTERNET FESTIVAL 2020



Book(e)Book

I libri sono cambiati profondamente con la rivoluzione digitale: i supporti su cui li leg-
giamo, l’attenzione che dedichiamo alla lettura, come ne parliamo. È cambiato anche il 
modo di scriverli. Eppure continuano a essere insostituibili. Parleremo di come stanno 
cambiando i confini del letterario al tempo del digitale. Incontreremo in libreria i co-
siddetti bookinfluencer. Ci interrogheremo su questioni che interpellano tutti: quando 
regalare lo smartphone ai figli? Siamo ancora capaci di discutere, dal vivo o sui social 
media?
A IF troveranno spazio le visioni inquietanti di chi profetizza con la rivoluzione digitale 
la fine dell’umanesimo a causa del paventato trionfo della tecnica e degli algoritmi 
sulla capacità umana di autodeterminazione, e gli antidoti per prevenire tale distopia. 
Verranno messe in evidenza le insidie di una rete in cui si moltiplicano i pericoli, grazie 
al proliferare di identità false, come di troll e social bot.
Parleremo del potere dell’immagine – dal Rinascimento a Instagram – e di come 
tuttavia il web non viva solo di immagini ma anche di voci, come quelle dei podcast 
non musicali.

7 OTTOBRE Centro Congressi Le Benedettine in collaborazione con Libreria 
Gli Anni in Tasca
9 OTTOBRE Cinema Arsenale in collaborazione con Libreria Feltrinelli

9 E 23 OTTOBRE Libreria Gli Anni in Tasca

10 OTTOBRE Online in collaborazione con Libreria Feltrinelli

10-11 E 23 OTTOBRE Libreria Ghibellina

IF Prima fila

Ma come avremmo fatto, durante il lockdown, se non avessimo avuto i libri, la musica, 
gli spettacoli, i film, i giochi? Senza uscire di casa, ma grazie alle connessioni digitali, i 
nostri divani, le nostre librerie e i nostri schermi si sono arricchiti di eventi, performance, 
proiezioni, iniziative, presentazioni. Un forzato, ma felice cortocircuito ha liberato con-
tenuti legati ad una distribuzione tradizionalmente funzionale alla presenza di pubblico. 
Non più momenti del tempo libero, ma tasselli imprescindibili di vita per sentirsi parte 
attiva di una collettività che nella cultura vede non solo un arricchimento personale, 
ma l’elemento necessario per riflessioni globali. A IF2020 prosegue il mash up tra 
digitale e fisico, tra streaming e live, tra pagine sfogliate e video, tra tramonti 
reali e immagini in pixel, popolando e specchiando l’intera città nell’immaterialità del 
web con tante iniziative ludico-culturali destinate ad animare le nostre giornate durante 
e oltre i giorni del Festival.

8-11 OTTOBRE Manifatture Digitali Cinema

8-11 OTTOBRE Logge dei Banchi

8-11 OTTOBRE Cinema Arsenale

11 OTTOBRE Lumière

14
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T-Tour

I percorsi formativi ed educativi dell’area T-Tour (Tutorial Tour) costituiscono un 
punto di forza di Internet Festival. Obiettivo dei T-Tour è stimolare la curiosità nei 
confronti dell’innovazione digitale e proporre strumenti utili a orientarsi nello 
sconfinato mondo della Rete e della tecnologia. Sono un viaggio attraverso l’in-
novazione, alla scoperta delle possibili forme di futuro e all’insegna della rivoluzione 
digitale. Comprendono attività rivolte a ogni fascia di età: dai nativi digitali ai profes-
sionisti di domani, dai navigatori incerti ai cultori della materia. Molti gli appuntamenti 
rivolti a studenti e studentesse delle scuole primarie e secondarie, per i quali i T-Tour 
costituiscono parte integrante delle attività didattiche proposte dalla scuola. Molteplici 
sono i format adottati per assicurare un coinvolgimento attivo dei partecipanti, sia at-
traverso attività in presenza (che comprendono giochi, laboratori, workshop, tutorial, 
spettacoli, mostre e installazioni), sia in modalità online. Tra questi ultimi, spicca il 
ricco programma di corsi per docenti riconosciuti dal MIUR, realizzati in collaborazione 
con INDIRE (Istituto Nazionale di Documentazione, Innovazione e Ricerca Educativa) e 
IRSEF (Istituto per la Ricerca e lo Studio sull’Educazione e la Famiglia).

6-11 OTTOBRE Centro Congressi Le Benedettine

6-9 OTTOBRE Museo delle Navi Antiche di Pisa

6-10 OTTOBRE Italia 3D Academy

8-9 OTTOBRE Manifatture Digitali Cinema

8-11 OTTOBRE Logge dei Banchi

10, 11, 24, 31 OTTOBRE Online per docenti

15
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Logge 
dei Banchi

8 - 9 -10 OTTOBRE
09:00-12:30 (su prenotazione) / 15:00-18:00
11 OTTOBRE

11:00-13:00 / 15:00-18:00

Il ghiacciaio
A cura di Legambiente Pisa
L’installazione ricorda il paesaggio di un ghiacciaio che si sta sciogliendo. L’ambien-
tazione porta a riflettere su una delle più gravi conseguenze che sta portando il sur-
riscaldamento globale - la fusione dei ghiacciai - e sulle principali strategie che 
possiamo adottare per invertire la rotta.

Manifatture 
Digitali Cinema

8 - 9 -10 OTTOBRE
09:00-12:30 / 15:00-18:00
11 OTTOBRE

11:00-13:00 / 15:00-18:00

Reset game - rielaborare il videogioco
A cura di VG Perspective
Una selezione di sedici setup free to play che celebra la capacità del videogioco di 
ripensare se stesso e i propri paradigmi fruitivi: medium ancora molto giovane, esso è 
in grado di istituire confronti e ibridazioni con altre forme d’arte, rimettere in scena cre-
ativamente la sua storia, modificare le proprie interfacce di controllo e i propri canoni di 
gameplay, sino ad adattarsi a finalità che eccedono il mero intrattenimento. 
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From the first
A cura di Tiziano Bonsignore, Martina Liberati, Jenny Xia (Istituto Europeo di Design)
Applicazione web interattiva. “Deta”, il protagonista della storia, è una persona di-
pendente dal proprio lavoro e dalla carriera. Con il lockdown, e la conseguente chiusura 
del suo ufficio, Deta si ritroverà a dover cambiare radicalmente le proprie abitudini per 
adattarsi alla, affatto facile, vita in quarantena. Tale situazione, seppur inizialmente 
spiacevole, si rivelerà però un’occasione di autoanalisi e cambiamento per il nostro 
protagonista.

Lost Code
A cura di Matteo Dinella, Denny Puppa, Pietro Micheloni (Istituto Europeo di Design)
Videogame platform stile arcade dove l’utente dovrà affrontare un viaggio pieno di 
insidie raccogliendo più dati possibili per recuperare la storia perduta del genere uma-
no. In un futuro distopico la tecnologia ha raggiunto traguardi impensabili e gran parte 
della storia dell’essere umano è stata cancellata dai poteri alti. L’uomo, diventando par-
te integrante della macchina, non ricorda più le sue origini. Il protagonista della storia 
è 010110, un “uomo” plasmato dal sistema per decifrare file datati, tradurre il codice 
ed eliminare il superfluo. Durante la sua solita routine si imbatte in un file corrotto dal 
tempo, che tratta del passato del genere umano. Spinto dalla voglia di scoprire di più 
su questo file misterioso, si spinge all’avventura tra le sue righe di codice per riportare 
alla luce la storia del genere umano.

Manifatture 
Digitali Cinema

8 - 9 -10 OTTOBRE
09:00-12:30 (su prenotazione) / 15:00-18:00
11 OTTOBRE

11:00-13:00 / 15:00-18:00

Percorso installazioni 
Un itinerario immersivo tra le seguenti installazioni interattive di IF2020 che 
pongono lo spettatore al centro e lo invitano a divenire parte integrante dell’o-
pera: 

Globe Explorer 10
A cura di Andrea Camporeale (IxDAS)
L’installazione permette di confrontarsi con oggetti di varia natura assimilabili a “glo-
bi”, tra cui: Globo di Matelica, Coronavirus (SARS-CoV-2) responsabile della recente 
pandemia e altri virus, la Luna e altri corpi celesti. Il visitatore potrà scegliere il globo 
con cui interagire attraverso un visore 3D, anche in base al tipo di percorso esperen-
ziale, divulgativo o ludico realizzato per ciascuno dei 10 globi.

CONTRASTI
A cura di Francesca Aldi, Irene Anedda (Istituto Europeo di Design)
Installazione interattiva che segue le vicende del lockdown secondo una linea tempo-
rale, ponendo l’attenzione sui cambiamenti sonori-uditivi. Abbiamo scelto di decli-
nare il tema ON/OFF, analizzando come sono cambiati, durante la pandemia, i suoni che 
ci circondano. La nostra sensibilità, durante questo periodo, ci ha portate a percepire 
un nuovo modo di “sentire” il mondo; un modo di sentire che vogliamo comunicare a 
chiunque visiterà il Festival.
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Centro Congressi 
Le Benedettine

8 - 9 -10 OTTOBRE
09:00-12:30 (su prenotazione) / 15:00-18:00
11 OTTOBRE

11:00-13:00 / 15:00-18:00

Hello World.
A cura di Università di Pisa - Dipartimento di Informatica
Art Direction La Jetée Allestimento Acme04
La mostra è pensata come un percorso narrativo in cinque sezioni che descrivo-
no l’evoluzione degli strumenti per il calcolo, dalle macchine meccaniche fino ad 
arrivare ai computer Apple, coprendo un arco temporale che va dalla seconda metà 
dell’ottocento fino a primi anni duemila. 
Centrale è il racconto del ruolo di Pisa nell’avventura informatica, che ha portato tra 
le altre cose alla realizzazione della CEP, e della relazione con l’Olivetti, che troverà 
nell’università pisana i partner ideali per realizzare i suoi computer. Per raccontare lo 
sviluppo, il ruolo e le storie legate agli strumenti per il calcolo, sono state utilizzate 
differenti forme espressive e installazioni interattive.
Ad accompagnare la visita si troveranno pannelli infografici, soundscape ambientali, 
pannelli interattivi, esperienze in VR360°, proiezioni, interazioni con strumenti per il 
calcolo, interazioni tramite smartphone con contenuti aumentati, e altro ancora. 
La presenza di contenuti aumentati tramite QR Code permetterà di approfondire ulte-
riormente i temi trattati.

Logge 
dei Banchi

DALL’8 OTTOBRE
TUTTO IL GIORNO

Il libro di Leonardo AR
A cura di Museo degli Strumenti per il Calcolo, La Jetée
Fra le pagine del fumetto il Libro di Leonardo si cela un segreto che farà la storia della 
matematica. Attraverso la realtà aumentata, le vignette prenderanno vita per immerge 
lo spettatore in questo mistero.

Fibonacci 850 
Questa installazione è parte delle iniziative messe in cantiere dall’Università 
di Pisa e dell’amministrazione comunale, in collaborazione con altre istituzioni 
cittadine, per ricordare l’illustre uomo di scienza nella ricorrenza degli 850 anni 
dalla nascita, che la tradizione vuole sia avvenuta nel 1170. 

I primi eventi avranno luogo durante Internet Festival, in anticipazione delle 
manifestazioni che si svolgeranno nel week-end del 20-23 novembre, in oc-
casione della giornata mondiale dedicata a Fibonacci. 
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Logge 
dei Banchi

8-9-10-11 OTTOBRE
TUTTO IL GIORNO

C’era una volta… ON/OFF, l’arte urbana e la rete
Opera di Zed1 A cura di GianGuido Maria Grassi 
Promossa da Fondazione Sistema Toscana Realizzata da stART -Open your eyes
Zed1, tra i maestri del Pop Surrealism e dell’arte urbana internazionale, dipinge 
live una superficie di oltre 30mq all’interno delle Logge dei Banchi.
L’artista, con pennelli e qualche colore, racconta una fiaba ai visitatori che assistono 
alla nascita di un’opera e vengono proiettati in mondi fantastici abitati da figure an-
tropomorfe. Un’esperienza affascinante e divertente per grandi e piccini in grado di far 
riflettere sull’impatto che l’innovazione digitale ha portato negli ultimi 10 anni e sulle 
nuove Forme di Futuro.

“Al confine tra la vita solare e la vita oscura
i filosofi sono lì a meditare e ogni tanto danno una voce verso il buio,

affinando l’udito per ascoltare inavvertiti echi.
Risponde la poesia”

(Fausto Melotti)

Manifatture 
Digitali Cinema

8-9-10-11 OTTOBRE
TUTTO IL GIORNO

#coloraIF, Graffiti & Street art Jam 
per i 10 anni del festival   
A cura di GianGuido Maria Grassi  Realizzata da stART -Open your eyes 
Promossa da Fondazione Sistema Toscana e dall’ARDSU (Azienda regionale per il 
diritto allo studio universitario della Toscana)
Una selezione di giovani writer e street artist si ritroveranno insieme per eseguire un 
grande live painting e realizzare una serie di 10 pannelli: una mostra dedicata ai 
10 anni di IF!
I disegni dei pannelli saranno raccolti in uno sketch book scaricabile su internet gratui-
tamente da chiunque e ciascuno avrà così modo di colorare e creare la propria versione. 
Con l’hashtag #coloraIF sarà così lanciato un contest e ogni disegno personalizzato 
sarà fruibile su Instagram.
Riprendiamo l’esempio di importanti iniziative benefiche, realizzate da artisti e creativi 
nei giorni difficili e inaspettati del lockdown, che con questo piccolo gesto ci hanno 
ricordato il potere benefico che la bellezza ha per la qualità della vita di una persona e 
l’esistenza di una comunità. 
L’arte è apertura e connessione!
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Orbite economiche

MERCOLEDÌ 23 SETTEMBRE E GIOVEDÌ 8 OTTOBRE
15:00-16:00
Evento Online - in diretta su canale Facebook e YouTube del Registro .it

Piccole Medie Digitali Web Talk
Moda: prospettive e pratiche per ripartire. 
Conduttore Gianluca Diegoli
Relatori 23 settembre Carlo Vischi, Allan Bay, Edoardo Trotta
Relatori 8 ottobre Paolo Manfredi, Gaia Segattini, Andrea Carpineti 

Spazi liquidi

GIOVEDÌ 8 OTTOBRE
14:30-16:30
Centro Congressi Le Benedettine - evento a invito e in videoconferenza

Progetto IN.TER.P.A., 
presentazione dei sistemi realizzati
A cura della Regione Toscana.
Partner di progetto, Regione Toscana, Regione Campania, Regione Molise, 
Comune di Torella dei Lombardi. 
Sono invitati tutti i comuni toscani oltre ad una serie di aziende e professionisti.
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Digital news matter

GIOVEDÌ 8 OTTOBRE
14:30-15:30
Centro Congressi Le Benedettine

Il reset dell’informazione di qualità
Conduttore Claudio Giua Relatori Maurizio Molinari, Enrico Franceschini

IF Prima fila

GIOVEDÌ 8 OTTOBRE
17:00-18:00
Centro Congressi Le Benedettine

Hello World is on line
Presentazione del catalogo cartaceo della mostra e del documentario interat-
tivo Hello World Interactive.
A cura di Museo degli Strumenti per il Calcolo, La Jetée 

IF Prima fila

GIOVEDÌ 8 OTTOBRE
18:00-18:40
Museo delle Navi Antiche di Pisa

Io (sono) robot
Creazione a cura di Dario Focardi, studio dei movimenti del Robot a cura di 
Pericle Salvini, Robot animato da Federico Raffaelli, realizzazione scene Luigi 
Di Giorno, luci Maurizio Coroni, Produzione Fondazione Sipario Toscana.

IF Prima fila

GIOVEDÌ 8 OTTOBRE
18:00-23:00
Cinema Arsenale

Cinema on #reset - La Scienza tra serio e faceto
18:00-20:00 Proiezione del documentario “Fibonacci, il Leonardo pisano” 
e presentazione di “Comic&Science - Il Libro di Leonardo”
Presentazione C&S in collaborazione con Feltrinelli - Anticipazione delle 
iniziative celebrative “Fibonacci 850” - Pisa dal 20 al 23 novembre 2020.
Conduttore Fabio Gadducci 
Relatori Francesco Andreotti, Claudia Flandoli, Andrea Plazzi
21:00-23:00 Proiezione del film “D.N.A. Decisamente non adatti” e incontro in 
videoconferenza con i registi Lillo e Greg
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Orbite economiche

VENERDÌ 9 OTTOBRE
09:15-13:15
Evento Online - iscrizione obbligatoria (150 posti disponibili)

Cybersecurity Day 2020
Appuntamento annuale con la sicurezza organizzato dall’Istituto di Informatica 
e Telematica (IIT) del CNR. 
A cura di Fabio Martinelli (IIT-CNR)
Relatori Marco Conti ed altri ospiti consultabili su www.internetfestival.it

Code is Law

VENERDÌ 9 OTTOBRE
10:00-13:00
Centro Congressi Le Benedettine

Il mondo digitale tra codice informatico 
e regole giuridiche #1
10:00-10:30 
Saluti a cura di ospiti istituzionali

10:30-10:45 
Presentazione sessione “Code is Law”
Relatrice Fernanda Faini
10:45-11:00 
Presentazione Centro di ricerca Interdipartimentale 
“Diritto e Tecnologie di Frontiera” (Detect) e Master in Internet Ecosystem
Relatrice Dianora Poletti
11:00-13:00 
Il diritto tra libertà e sorveglianza
Conduttrice Federica Meta 
Relatori Guido Alpa, Paolo Benanti, Marco Bellezza, Mariarosaria Taddeo

Orbite economiche

VENERDÌ 9 OTTOBRE
11:00-13:00
Evento Online

Smart working nel settore automotive
Implicazioni formative, organizzative e operative tra lavoro remoto e organiz-
zazione intelligente.
Organizzato da MOVET (Centro di iniziativa su MOtori, VEicoli e Tecnologie), 
con il supporto del DISTRETTO ADVANCED MANUFACTURING- GATE 4.0
Conduttrice Darya Majidi 
Relatori Giuseppe Pozzana, Nicola Sciclone, Gualtiero Fantoni, Marco Pierini, 
Gabriella Campanile, Laura Lembi, Franco Ottino, Marco Doveri, Marco Giusti,
Dalida Angelini, Michele Faioli
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Spazi liquidi

VENERDÌ 9 OTTOBRE 
14:30-16:00
Centro Congressi Le Benedettine - evento a invito e in videoconferenza

Progetto Trafair, risultati raggiunti
A cura della Regione Toscana - Progetto TRAFAIR (CEF-Telecom 2017-3 - Public 
Open Data).
Regione Toscana, Università di Modena e Reggio Emilia, Università degli Studi di 
Firenze. 
Sono invitati tutti i partner di progetto, comuni toscani oltre ad una serie di aziende 
e professionisti.

Code is Law

VENERDÌ 9 OTTOBRE
15:00-19:00
Centro Congressi Le Benedettine

Il mondo digitale tra codice informatico 
e regole giuridiche #2
15:00-15:15 
Introduzione a cura di Fernanda Faini e Dianora Poletti

15:15-17:00 
L’uomo e la macchina tra data protection e contact tracing
Conduttrice Federica Meta 
Relatori Guido Scorza, Andrea Simoncini, Giovanni Comandè, Marilù Capparelli
17:00-18:30 
Conclusioni della giornata a cura del Centro Detect
Relatori Elisabetta Catelani, Francesca Martines
18:30-19:00 
Aperitivo finale a cura di Atlan66

Spazi liquidi

VENERDÌ 9 OTTOBRE 
16:30-18:00
Centro Congressi Le Benedettine - evento a invito e in videoconferenza

Progetto Herit Data, stato dell’arte
A cura della Regione Toscana - Il progetto è co-finanziato dal Fondo europeo di 
sviluppo regionale (Fesr) nell’ambito del Programma di cooperazione territoriale 
europea Interreg Mediterranean (Interreg Med).
Regione Toscana, Fondazione per la ricerca e l’innovazione. 
Sono invitati tutti i partner di progetto, comuni toscani oltre ad una serie di aziende 
e professionisti.



24

Book(e)Book

VENERDÌ 9 OTTOBRE 
17:00-19:30
Libreria Gli Anni in Tasca - presso Royal Victoria Hotel

Book(e)book
La letteratura ai tempi di Internet.
17:00-18:00 
“Giocattoli rotti. Infanzia e adolescenza negata”
Conduttore Gianluca Testa Relatori Ezio Gensini e Leonardo Santoli
18:30-19:30 
“Voglio il cellulare! Quando? Quanto? Come? Tutte le risposte”
Conduttore Gianluca Testa Relatore Giuseppe Lavenia

IF Prima fila

VENERDÌ 9 OTTOBRE 
18:00-23:00
Cinema Arsenale

Cinema on #reset - Il futuro dell’umanità
18:00-20:00 
Proiezione del documentario “Ten Billion” e incontro in videoconferenza 
con il regista Peter Webber

21:00-22:30 Book(e)Book

“Un oscuro riflettere. Black Mirror e l’aurora digitale”
Presentazione libro a cura della libreria Feltrinelli.
Relatori Claudia Attimonelli, Vincenzo Susca, Derrick De Kerckhove

Digital news matter

6-9 OTTOBRE 
Evento collaterale Online in videoconferenza previa registrazione

12° International Conference on Social Informatics (SocInfo2020)
SocInfo è una conferenza interdisciplinare in cui ricercatori di informatica, scienze sociali e scienze gestionali condividono idee e presentano lavori di ricerca originali
inerenti allo studio dell’interazione tra piattaforme social-centric e i fenomeni sociali.
Keynote Speech a cura di Alessandro Vespignani, Bruno Lepri, Leticia Bode e Virginia Dignum
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Orbite economiche

SABATO 10 OTTOBRE 
09:00-17:30
Officine Garibaldi - evento collaterale a ingresso gratuito previa registrazione

TECH JOBS Fair Pisa 2020
Una giornata di incontro tra professionisti e aziende del settore TECH.

Digital news matter

SABATO 10 OTTOBRE 
10:00-12:30
Centro Congressi Le Benedettine

The power of social media
Conduttore Antonio Rossano 
Relatori Anna Masera, Walter Quattrociocchi, Emiliano Bos, Davide Bennato, 
Carlo Bartoli

Book(e)Book

SABATO 10 OTTOBRE 
12:00-13:00
Evento Online in collaborazione con Libreria Feltrinelli

Book(e)book
La letteratura ai tempi di Internet.
“Podcast. Il nuovo Rinascimento dell’audio”
Conduttrice Claudia Vago 
Relatore Damiano Crognali

Orbite economiche

SABATO 10 OTTOBRE 
15:00-16:30
Centro Congressi Le Benedettine

Innovare per vivere il futuro
Conduttore Claudio Giua 
Relatori Dino Pedreschi, Paolo De Rosa, Alessandro Vespignani, Fosca Giannotti
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Book(e)Book

SABATO 10 OTTOBRE 
16:30-19:00
Libreria Ghibellina

Book(e)book
La letteratura ai tempi di Internet.
16:30-17:30 
“Fake People. Storie di Social Bot e Bugiardi Digitali”
Conduttore Daniele Gambetta 
Relatori Viola Bachini e Maurizio Tesconi
18:00-19:00 
“Figure. Come funzionano le immagini dal Rinascimento a Instagram”
Conduttore Matteo Pelliti 
Relatore Riccardo Falcinelli

Digital news matter

SABATO 10 OTTOBRE
17:00-18:30
Centro Congressi Le Benedettine

Election days: Digital news matter
Conduttore Alberto Flores d’Arcais 
Relatori Francesco Dini, Roberta Bracciale, Irene V. Pasquetto, Giuseppe F. Italiano, 
Agnese Pini

IF Prima fila

SABATO 10 OTTOBRE 
18:00-23:00
Cinema Arsenale

Cinema on #reset
La satira ai tempi della quarantena
18:00-19:00 
Maccio Capatonda introduce la proiezione di “TGCASA40ENA” 
19:00-20:00 
Maccio Capatonda introduce la proiezione di “TGCASA40ENA” 
21:00-23:00 
Masterclass con Maccio Capatonda
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Connessioni tecnofilosofiche

DOMENICA 11 OTTOBRE 
10:30-13:00
Centro Congressi Le Benedettine

Un’umanità fragile. Siamo tutti uno.
Una riflessione aperta su come stare al mondo e immaginare il futuro in questo 
momento di cambio di paradigma.
Conduttrice Maura Gancitano 
Relatori Ermanno Bencivenga, Tiziano Cancelli, Barbara Carnevali, Francesca Toni e 
Antonio Moresco

IF Prima fila

DOMENICA 11 OTTOBRE 
16:00-19:00
Evento live streaming

Live on the roof
Storie a mezz’aria di rock, jazz e d’altre facezie

Dettaglio evento a pagina 27

21:00-23:30
Lumière

Tutti giù per terra!
Alcuni artisti che hanno suonato sui tetti, si ritrovano al live-club Lumière per 
uno scintillante showcase. Si scende di quota, ficcando lo sguardo nel futuro. 
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Book(e)Book

DOMENICA 11 OTTOBRE
16:30-19:00
Libreria Ghibellina

Book(e)book
La letteratura ai tempi di Internet.
16:30-17:30 
“Bookinfluencer. Chi parla di libri e dove trovarli”
Conduttore Matteo Pelliti Relatrice Giovanna Burzio
18:00-19:00 
“Litigando si impara. Dall’odio online alla disputa felice”
Conduttore Matteo Pelliti Relatore Bruno Mastroianni

IF Prima fila

DOMENICA 11 OTTOBRE
18:00-23:00
Cinema Arsenale

Cinema on #reset 
10, il numero dei fenomeni del calcio
18:00-18:30
Incontro in videoconferenza con il giornalista Darwin Pastorin
18:30-20:30
Proiezione del film “Pelè”
21:00-23:30
Proiezione del film “Diego Maradona”

IF Prima fila

DOMENICA 11 OTTOBRE
19:00-19:45
Royal Victoria Hotel

Premiazione RESET Gusto Digitale. 
Cocktail competition 

Dettaglio evento a pagina 15
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Orbite economiche

GIOVEDÌ 22 OTTOBRE / 18:00-19:30
Evento Online 

Lo spessore dei dati
Conduttore Franz Russo 
Relatori Stefania Milan, Alice Avallone, Fabio Divino, Alex Giordano

Book(e)Book

VENERDÌ 23 OTTOBRE / 16:30-19:30
Libreria Ghibellina / Libreria Gli Anni in Tasca (presso Royal Victoria Hotel)

Book(e)book
La letteratura ai tempi di Internet.
16:30-17:30 Libreria Gli Anni in Tasca 
“Myra sa tutto”
Conduttore Matteo Pelliti 
Relatore Luigi Ballerini 
18:30-19:30 Libreria Ghibellina 
“Diluvio digitale” e “Tempi di lettura”
Conduttore Marco Prandoni 
Relatori Paolo Costa, Pier Cesare Rivoltella

Digital news matter

GIOVEDÌ 29 OTTOBRE / 15:00-16:00
Evento collaterale Online previa registrazione

Sfide. Post verità “pandemica” e tecno-populismi
A cura della Scuola Superiore Sant’Anna e con destinatari giovani e universitari, 
esperti del settore.
Conduttore Giacomo Bottos
Relatori Edoardo Bressanelli, Serena Giusti, Matteo Monti, Giuseppe Martinico

Code is Law

VENERDÌ 30 OTTOBRE / 15:30-18:00
Evento Online 

Tecnologie emergenti e nuove sfide giuridiche
Conduttrici Fernanda Faini, Dianora Poletti 
Relatori Agostino Sibillo, Oreste Pollicino, Giovanni Ziccardi, Gianluca Comandini
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Spazi liquidi

GIOVEDÌ 19 NOVEMBRE / 10:00-13:00
Sala Consiliare Provincia - evento collaterale Online 

Pro.digi. La Provincia digitale
Competenze, piattaforme, laboratori e servizi per la trasformazione digitale dei 
territori. A cura di UPI, UPI Toscana, Provincia di Pisa.

Spazi liquidi

GIOVEDÌ 19 NOVEMBRE / 18:00-19:30
Evento Online 

Spazi di vita per abitare il futuro
Conduttore Simone d’Antonio 
Relatori Leonardo Caffo, Ivan Pais, Massimo Roj

Code is Law

VENERDÌ 20 NOVEMBRE / 15:30-18:00
Evento Online

Legal design: la digitalizzazione del mondo 
pubblico e privato
Conduttrici Fernanda Faini, Dianora Poletti 
Relatori Monica Palmirani, Rossana Ducato, Luca Bolognini e altri ospiti consultabili 
su www.internetfestival.it

Connessioni tecnofilosofiche

GIOVEDÌ 26 NOVEMBRE / 17:00-18:30
Evento Online

Le scienze dimenticate - Come le discipline 
umanistiche hanno cambiato il mondo
In collaborazione con il Dipartimento di Lingue, Letterature e Culture Moderne 
(Lilec) dell’Università di Bologna. 
Conduttore Marco Prandoni 
Relatore Rens Bod

Orbite economiche

VENERDÌ 27 NOVEMBRE / 18:00-19:30
Evento Online

Economia on/off
Conduttori e altri ospiti consultabili su www.internetfestival.it
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USO CONSAPEVOLE DELLA RETE / GIOCO EDUCATIVO

09:00-10:30 / 11:00-12:30
Centro Congressi Le Benedettine

Zirma: esplorando la città digitale
Gioco simulazione per promuovere un uso responsabile 
dei Social Network.

 ReteSviluppo Kinoa Srl
 11-16 anni

CREATIVITÀ E INNOVAZIONE / LABORATORIO

09:00-10:30 / 11:00-12:30
Centro Congressi Le Benedettine

The Science Riddle
Un’avventura scientifica mozzafiato: fai la tua scelta.

 Marco Monaci (iScienceLab)
 11-18 anni, giovani e universitari, famiglie,

 pubblico generico
LIVE AL FESTIVAL

ONLINE

A SCUOLA

LIVE AL FESTIVAL
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GAME BASED LEARNING / LABORATORIO

09:00-10:30 / 11:00-12:30
Centro Congressi Le Benedettine

01110100: libera Treddy
Libera Treddy dalla fortezza grazie all’intelligenza artificiale.

 Unison - Consorzio di Cooperative Sociali
 8-13 anni, famiglie

ORIENTAMENTO E OPPORTUNITÀ / LABORATORIO

09:00-10:30 / 11:00-12:30
Centro Congressi Le Benedettine

01110101: lezioni di futuro
Gli scenari futuri del mondo che ci aspetta raccontati da tre 
“signor nessuno”.

 Unison - Consorzio di Cooperative Sociali
 11-18 anni, famiglie

CODING E ROBOTICA / LABORATORIO

09:00-10:30 / 11:00-12:30
Centro Congressi Le Benedettine

Digital Storytelling con OzoBot
Didattica creativa con piccoli robot.

 RoboCode
 6-13 anni

DIGITAL HUMANITIES / LABORATORIO

09:00-10:30 / 11:00-12:30
Centro Congressi Le Benedettine

Raccontami una Villa
Viaggio alla scoperta delle Ville e Giardini Medicei in Toscana.

 AEDEKA Srl
 6-10 anni

GAME BASED LEARNING / GIOCO EDUCATIVO

09:00-10:30 / 11:00-12:30
Museo delle Navi Antiche di Pisa

(Duo) DECIM SCRIPTA 
alle Navi Antiche di Pisa
Un gioco romano.

 Le Navi Antiche di Pisa
 6-13 anni

ORIENTAMENTO E OPPORTUNITÀ / CONF. INTERATTIVA

09:00-10:30 / 11:00-12:30
Italia 3D Academy - Evento fruibile anche in streaming

Tra Arte e Intelligenza Artificiale
Esperienze Immersive nella progettazione.

 Italia 3D Academy
 14-18 anni, giovani e universitari, professionisti ed esperti 

di settore

CODING E ROBOTICA / LABORATORIO

11:00-12:30
Centro Congressi Le Benedettine

Coding creativo con Scratch 3.0
Realizza il tuo primo videogioco!

 RoboCode
 6-13 anni
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USO CONSAPEVOLE DELLA RETE / GIOCO EDUCATIVO

09:00-10:30 / 11:00-12:30
Centro Congressi Le Benedettine 

Zirma: esplorando la città digitale
Gioco simulazione per promuovere un uso responsabile dei 
Social Network.

 ReteSviluppo Kinoa Srl
 11-16 anni

CREATIVITÀ E INNOVAZIONE / LABORATORIO

09:00-10:30 / 11:00-12:30
Centro Congressi Le Benedettine

The Science Riddle
Un’avventura scientifica mozzafiato: fai la tua scelta.

 Marco Monaci (iScienceLab)
 11-18 anni, giovani e universitari, famiglie, pubblico 

generico

GAME BASED LEARNING / LABORATORIO

09:00-10:30 / 11:00-12:30
Centro Congressi Le Benedettine

01110100: libera Treddy
Libera Treddy dalla fortezza grazie all’intelligenza artificiale.

 Unison - Consorzio di Cooperative Sociali
 8-13 anni, famiglie

ORIENTAMENTO E OPPORTUNITÀ / LABORATORIO

09:00-10:30 / 11:00-12:30
Centro Congressi Le Benedettine

01110101: lezioni di futuro
Gli scenari futuri del mondo che ci aspetta raccontati da tre 
“signor nessuno”.

 Unison - Consorzio di Cooperative Sociali
 11-18 anni, famiglie

CREATIVITÀ E INNOVAZIONE / LABORATORIO

09:00-10:30 / 11:00-12:30
Centro Congressi Le Benedettine

Tinkering con l’elettronica
Realizza uno Scrabble Robot.

 RoboCode
 6-13 anni

DIGITAL HUMANITIES / LABORATORIO

09:00-10:30 / 11:00-12:30
Centro Congressi Le Benedettine

Raccontami una Villa
Viaggio alla scoperta delle Ville e Giardini Medicei in Toscana.

 AEDEKA Srl
 6-10 anni

GAME BASED LEARNING / GIOCO EDUCATIVO

09:00-10:30 / 11:00-12:30
Museo delle Navi Antiche di Pisa

(Duo) DECIM SCRIPTA 
alle Navi Antiche di Pisa
Un gioco romano.

 Le Navi Antiche di Pisa
 6-13 anni

ORIENTAMENTO E OPPORTUNITÀ / CONF. INTERATTIVA

09:00-10:30 / 11:00-12:30
Italia 3D Academy - Evento fruibile anche in streaming

Tra Arte e Intelligenza Artificiale
Esperienze Immersive nella progettazione.

 Italia 3D Academy
 14-18 anni, giovani e universitari, professionisti ed esperti 

di settore
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DIGITAL HUMANITIES / LABORATORIO

09:00-10:30
Centro Congressi Le Benedettine

La poesia al tempo della rete
Nazional Social Network. 
In collaborazione con la libreria Gli Anni in Tasca.

 Carmignani Editrice
 14-18 anni

CODING E ROBOTICA / LABORATORIO

11:00-12:30
Centro Congressi Le Benedettine

Coding creativo con Scratch 3.0
Realizza il tuo primo videogioco!

 RoboCode
 6-13 anni

USO CONSAPEVOLE DELLA RETE / WORKSHOP

11:00-12:30
Centro Congressi Le Benedettine

Luci e ombre dei social
La rete tra opportunità e rischi. 
In collaborazione con la libreria Gli Anni in Tasca.

 Atlan66 con Sara Magnoli
 11-18 anni

35
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GAME BASED LEARNING / GIOCO EDUCATIVO

09:00-10:30 / 11:00-12:30
Centro Congressi Le Benedettine 

Odisseu
Vite in gioco.

 Oxfam Italia
 11-16 anni

USO CONSAPEVOLE DELLA RETE / CONF. INTERATTIVA

09:00-10:30 / 11:00-12:30
Centro Congressi Le Benedettine

Alexa, Siri, Google: le informazioni 
online tra luci e ombre
La mia privacy NON finisce dove inizia quella dell’altro.

 Fosforo: la festa della scienza
 11-18 anni, giovani e universitari, famiglie

CREATIVITÀ E INNOVAZIONE / LABORATORIO

09:00-10:30 / 11:00-12:30
Centro Congressi Le Benedettine

Tinkering Time
Discesa libera!

 Fosforo: la festa della scienza
 6-10 anni, famiglie

SVILUPPO SOST. ED EDUC. AMBIENTALE / LABORATORIO

09:00-10:30 / 11:00-12:30
Logge dei Banchi

Dieci anni per agire
È il momento del fare.

 Legambiente Pisa
 11-18 anni

CYBERSECURITY / CONFERENZA INTERATTIVA

09:00-10:30 / 11:00-12:30
Centro Congressi Le Benedettine

Digital Forensic Investigations 
for dummies
Come diventare 007 informatici.

 Fabio Massa (ANGIF - Associazione Nazionale Giuristi e 
Informatici Forensi)

 11-18 anni

CREATIVITÀ E INNOVAZIONE / LABORATORIO

09:00-10:30 / 11:00-12:30
Centro Congressi Le Benedettine

Mangiafuoco
Un viaggio carico di emozioni.

 La Mirabilis teatro societas
 6-10 anni, famiglie

CREATIVITÀ E INNOVAZIONE / LABORATORIO

09:00-10:30 / 11:00-12:30
Centro Congressi Le Benedettine

Giocare imparando con i Lego®
Laboratorio sperimentale con mattoncini Lego®.

 Collego
 4-10 anni, famiglie

TECNOLOGIA & INTERNET OF THINGS / WORKSHOP

09:00-10:30 / 11:00-12:30
Centro Congressi Le Benedettine

MIX’COOL
Esploriamo insieme il cuore pulsante di Internet.

 Mix Srl
 16-18 anni
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USO CONSAPEVOLE DELLA RETE / LABORATORIO

09:00-10:30 / 11:00-12:30
Centro Congressi Le Benedettine

#tuttionline con la Ludoteca 
del Registro .it
Giochiamo per conoscere Internet e usarlo in sicurezza.

 Ludoteca del Registro .it, IIT CNR
 8-13 anni

ORIENTAMENTO E OPPORTUNITÀ / CONF. INTERATTIVA

09:00-10:30 / 11:00-12:30
Italia 3D Academy - Evento fruibile anche in streaming

Tra Arte e Intelligenza Artificiale
Esperienze Immersive nella progettazione.

 Italia 3D Academy
 14-18 anni, giovani e universitari, professionisti ed esperti 

di settore

CODING E ROBOTICA / SPETTACOLO E LABORATORIO

09:00-11:00
Museo delle Navi Antiche di Pisa

Io (sono) robot
Spettacolo seguito dal laboratorio “Esperienze emotive per 
bambine, bambini e robot”.

 Creazione e laboratorio a cura di Dario Focardi, studio dei 
movimenti del Robot a cura di Pericle Salvini, Robot animato 
da Federico Raffaelli, realizzazione scene Luigi Di Giorno, luci 
Maurizio Coroni. Produzione Fondazione Sipario Toscana.

 6-10 anni

GAME BASED LEARNING / LABORATORIO

09:00-10:30 / 11:00-12:30
Manifatture Digitali Cinema

Stop-Play-Reset
Musica modulare e controllo dello spettatore.

 Andrea Monopoli
 14-18 anni, giovani e universitari, professionisti ed esperti

di settore

GAME BASED LEARNING / GIOCO EDUCATIVO

09:00-11:00
Manifatture Digitali Cinema

I giochi delle banche
Denaro, risparmio e investimenti? Quali domande è utile porsi 
per gestirlo al meglio?

 Fondazione Finanza Etica
 16-18 anni

GAME BASED LEARNING / GIOCO EDUCATIVO

11:30-13:00
Manifatture Digitali Cinema

Il giocafinanza
Tira il dado, sposta la pedina e... scopri la Finanza.

 Fondazione Finanza Etica
 16-18 anni

SVILUPPO SOST. ED EDUC. AMBIENTALE / LABORATORIO

14:30-16:00
Logge dei Banchi

Sostenibili e circolari
Dieci azioni per migliorarci.

 Legambiente Pisa
 16-18 anni, giovani e universitari, famiglie, pubblico 

generico
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GAME BASED LEARNING / GIOCO EDUCATIVO

09:00-10:30 / 11:00-12:30
Centro Congressi Le Benedettine 

Odisseu
Vite in gioco.

 Oxfam Italia
 11-16 anni

CREATIVITÀ E INNOVAZIONE / LABORATORIO

09:00-10:30 / 11:00-12:30
Centro Congressi Le Benedettine

Tinkering Time
Discesa libera!

 Fosforo: la festa della scienza
 6-10 anni, famiglie

TECNOLOGIA & INTERNET OF THINGS / GIOCO EDUCATIVO

09:00-10:30 / 11:00-12:30
Centro Congressi Le Benedettine

IF Murder at Benedettine
Un mistero da risolvere: solo Telegram può stanare 
il colpevole.

 Fosforo: la festa della scienza
 11-18 anni, giovani e universitari

SVILUPPO SOST. ED EDUC. AMBIENTALE / LABORATORIO

09:00-10:30 / 11:00-12:30
Logge dei Banchi

Dieci anni per agire
È il momento del fare.

 Legambiente Pisa
 11-18 anni

CREATIVITÀ E INNOVAZIONE / LABORATORIO

09:00-10:30 / 11:00-12:30
Centro Congressi Le Benedettine

Mangiafuoco
Un viaggio carico di emozioni.

 La Mirabilis teatro societas
 6-10 anni, famiglie

CREATIVITÀ E INNOVAZIONE / LABORATORIO

09:00-10:30 / 11:00-12:30
Centro Congressi Le Benedettine

Giocare imparando con i Lego®
Laboratorio sperimentale con mattoncini Lego®.

 Collego
 4-10 anni, famiglie

LOGICA E ALGORITMI / GIOCO EDUCATIVO

09:00-10:30
Centro Congressi Le Benedettine

Tutti i numeri della Costituzione
Analisi logico-matematica della Carta fondamentale.

 Laboratorio di cultura costituzionale dell’Università di Pisa
 11-18 anni

TECNOLOGIA & INTERNET OF THINGS / WORKSHOP

09:00-10:30 / 11:00-12:30
Centro Congressi Le Benedettine

MIX’COOL
Esploriamo insieme il cuore pulsante di Internet.

 Mix Srl
 16-18 anni

USO CONSAPEVOLE DELLA RETE / LABORATORIO

09:00-10:30 / 11:00-12:30
Centro Congressi Le Benedettine

#tuttionline con la Ludoteca 
del Registro .it
Giochiamo per conoscere Internet e usarlo in sicurezza.

 Ludoteca del Registro .it, IIT CNR
 8-13 anni
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ORIENTAMENTO E OPPORTUNITÀ / CONF. INTERATTIVA

09:00-10:30 / 11:00-12:30
Italia 3D Academy - Evento fruibile anche in streaming

Tra Arte e Intelligenza Artificiale
Esperienze Immersive nella progettazione.

 Italia 3D Academy
 14-18 anni, giovani e universitari, professionisti ed esperti 

di settore

CODING E ROBOTICA / SPETTACOLO E LABORATORIO

09:00-11:00 
Museo delle Navi Antiche di Pisa

Io (sono) robot
Spettacolo seguito dal laboratorio “Esperienze emotive per 
bambine, bambini e robot”.

 Creazione e laboratorio a cura di Dario Focardi, studio dei 
movimenti del Robot a cura di Pericle Salvini, Robot animato 
da Federico Raffaelli, realizzazione scene Luigi Di Giorno, luci 
Maurizio Coroni. Produzione Fondazione Sipario Toscana.

 6-10 anni

GAME BASED LEARNING / LABORATORIO

09:00-10:30 / 11:00-12:30
Manifatture Digitali Cinema

Qual è il suono del silenzio?
Trasmettere emozioni attraverso un linguaggio diverso.

 Giorgio Gionetti
 14-18 anni, giovani e universitari, professionisti ed esperti

di settore

GAME BASED LEARNING / GIOCO EDUCATIVO

09:00-11:00
Manifatture Digitali Cinema

I giochi delle banche
Denaro, risparmio e investimenti? quali domande è utile porsi 
per gestirlo al meglio?

 Fondazione Finanza Etica
 16-18 anni

TECNOLOGIA & INTERNET OF THINGS / CONF. INTERATTIVA

11:00-12:30
Centro Congressi Le Benedettine

La privacy nell’era iperconnessa
Social Media, Big Data, Internet of Things e Intelligenza 
Artificiale: tra realtà e utopia.

 Domenico Laforenza (IIT CNR)
 14-18 anni, giovani e universitari

GAME BASED LEARNING / WORKSHOP

11:00-12:30
Centro Congressi Le Benedettine 

#DIECI modi per imparare 
con i videogiochi
Usare i videogames per rafforzare lifeskills, apprendimenti 
STEM e altro ancora.

 Michele Di Paola, Carmine Rodi Falanga
 11-16 anni, famiglie

GAME BASED LEARNING / GIOCO EDUCATIVO

11:30-13:00
Manifatture Digitali Cinema

Smart Life: il costo ambientale 
delle scelte “fast”
Scelte Fast e scelte Smart a confronto.

 Fondazione Finanza Etica
 16-18 anni

SVILUPPO SOST. ED EDUC. AMBIENTALE / LABORATORIO

14:30-16:00
Logge dei Banchi

Sostenibili e circolari
Dieci azioni per migliorarci.

 Legambiente Pisa
 16-18 anni, giovani e universitari, famiglie, 

pubblico generico
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ORIENTAMENTO E OPPORTUNITÀ / CONF. INTERATTIVA

09:00-10:30 / 11:00-12:30
Italia 3D Academy - Evento fruibile anche in streaming

Tra Arte e Intelligenza Artificiale
Esperienze Immersive nella progettazione.

 Italia 3D Academy
 14-18 anni, giovani e universitari, professionisti ed esperti 

di settore

ORIENTAMENTO E OPPORTUNITÀ / WORKSHOP

09:30-11:00
Centro Congressi Le Benedettine

Professione Podcaster
Opportunità date dall’audio su Internet per gli autori che si 
muovono online.

 Damiano Crognali
 14-18 anni, giovani e universitari, professionisti ed esperti 

di settore

GAME BASED LEARNING / WORKSHOP

11:00-12:30
Centro Congressi Le Benedettine 

#DIECI modi per imparare 
con i videogiochi
Usare i videogames per rafforzare lifeskills, apprendimenti 
STEM e altro ancora.

 Michele Di Paola, Carmine Rodi Falanga
 11-16 anni, famiglie

CREATIVITÀ E INNOVAZIONE / LABORATORIO

11:00-12:30 / 15:00-18:30
Centro Congressi Le Benedettine

Tinkering Time
Discesa libera!

 Fosforo: la festa della scienza
 6-10 anni, famiglie

LOGICA E ALGORITMI / CONFERENZA INTERATTIVA

11:30-12:30
Centro Congressi Le Benedettine

Storia sconosciuta di Évariste Galois 
matematico e rivoluzionario
Un personaggio mitico.

 Fabrizio Luccio e Linda Pagli
 11-18 anni, giovani e universitari

SVILUPPO SOST. ED EDUC. AMBIENTALE / LABORATORIO

11:00-12:30 / 15:00-16:30 / 17:00-18:30
Logge dei Banchi

Sostenibili e circolari
Dieci azioni per migliorarci.

 Legambiente Pisa
 16-18 anni, giovani e universitari, famiglie, 

pubblico generico

CREATIVITÀ E INNOVAZIONE / LABORATORIO

11:00-12:30 / 15:00-18:30
Centro Congressi Le Benedettine

Mangiafuoco
Un viaggio carico di emozioni.

 La Mirabilis teatro societas
 6-10 anni, famiglie

CREATIVITÀ E INNOVAZIONE / LABORATORIO

11:00-12:30 / 15:00-18:30
Centro Congressi Le Benedettine

Giocare imparando con i Lego®
Laboratorio sperimentale con mattoncini Lego®.

 Collego
 4-10 anni, famiglie
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DOMENICA 11 OTTOBRE

CREATIVITÀ E INNOVAZIONE / LABORATORIO

11:00-12:30 / 15:00-18:30
Centro Congressi Le Benedettine

Tinkering Time
Discesa libera!

 Fosforo: la festa della scienza
 6-10 anni, famiglie

SVILUPPO SOST. ED EDUC. AMBIENTALE / LABORATORIO

11:00-12:30 / 15:00-16:30 / 17:00-18:30
Logge dei Banchi

Sostenibili e circolari
Dieci azioni per migliorarci.

 Legambiente Pisa
 16-18 anni, giovani e universitari, famiglie, 

pubblico generico

CREATIVITÀ E INNOVAZIONE / LABORATORIO

11:00-12:30 / 15:00-18:30
Centro Congressi Le Benedettine

Mangiafuoco
Un viaggio carico di emozioni.

 La Mirabilis teatro societas
 6-10 anni, famiglie

CREATIVITÀ E INNOVAZIONE / LABORATORIO

11:00-12:30 / 15:00-18:30
Centro Congressi Le Benedettine

Giocare imparando con i Lego®
Laboratorio sperimentale con mattoncini Lego®.

 Collego
 4-10 anni, famiglie

Riservato alla classe 3E del Liceo Artistico Russoli

CREATIVITÀ E INNOVAZIONE / LABORATORIO

6-7-8-9-10 OTTOBRE
08:30-10:30
Centro Congressi Le Benedettine

Così distanti, incredibilmente vicini
Laboratorio di webcomics.

 A cura di Fondazione Sistema Toscana e Alice Milani 
Comparetti nell’ambito del progetto europeo “CultureLabs. 
Recipes for Social Innovation”. In collaborazione con Sistema 
Museale di Ateneo di Pisa, Associazione Casa della Donna e 
Associazione ORISS.
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TECNOLOGIA & INTERNET OF THINGS/ CONF. INTERATTIVA

GIOVEDÌ 10 SETTEMBRE
17:30-18:30
Online

Enabling Technologies 
For Space Sector Innovation
Organizzato da CNR-IEIIT in collaborazione con Internet 
Festival.

 Dr. Domenico Brizzi (Thales Alenia Space)
 giovani e universitari, professionisti ed esperti del settore

TECNOLOGIA & INTERNET OF THINGS/ CONF. INTERATTIVA

GIOVEDÌ 24 SETTEMBRE
17:30-18:30
Online - Evento in lingua inglese

Come comunicare la scienza
Organizzato da CNR-IEIIT in collaborazione con Internet 
Festival.

 Dr. Peter Wiedemann (University of Wollongong)
 giovani e universitari, professionisti ed esperti del settore

ONLINE
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TECNOLOGIA & INTERNET OF THINGS/ CONF. INTERATTIVA

GIOVEDÌ 8 OTTOBRE
17:30-18:30
Online - Evento in lingua inglese

Blockchain in Governance
Organizzato da CNR-IEIIT in collaborazione con Internet 
Festival.

 Dr. Maria Eugenia Beltrán-Jaunsaras (LifeSTech - UPM)
 giovani e universitari, professionisti ed esperti del settore

METODOLOGIE DIDATTICHE INNOVATIVE / CORSO RIC. MIUR

VENERDÌ 9 OTTOBRE
18:00-19:30
Online

Online/offline: 
l’educazione a confronto
Luci e ombre della Didattica a Distanza.

 Dianora Bardi, Filippo Pirone, Francesco Lapenta.
Modera Gian-Luigi Ferrari

 educatori e docenti, famiglie

USO CONSAPEVOLE DELLA RETE / CORSO RIC. MIUR

SABATO 10 OTTOBRE
11.00-12.30
Online

01110101: Uscita di Emergenza
Consigli, pensieri e risate per sopravvivere in adolescenza.

 Unison - Consorzio di Cooperative Sociali
 14-18 anni, giovani e universitari, educatori e docenti, 

famiglie, pubblico generico

METODOLOGIE DIDATTICHE INNOVATIVE / CORSO RIC. MIUR

SABATO 10 OTTOBRE
17:00-18:30
Online

Le favole da vedere in CAA
Come offrire alle persone con bisogni comunicativi complessi 
la possibilità di comunicare.

 Maria Caterina Minardi
 educatori e docenti

DIGITAL HUMANITIES / CORSO RIC. MIUR

DOMENICA 11 OTTOBRE
11:00-13:00
Online

Il decalogo del viaggiatore
Dieci idee per viaggiare meglio con l’aiuto della tecnologia.

 Scuola del Viaggio APS
 educatori e docenti, famiglie, pubblico generico

METODOLOGIE DIDATTICHE INNOVATIVE / CORSO RIC. MIUR

DOMENICA 11 OTTOBRE
15:00-16:30
Online

Ambientazioni e sfondi per la didattica
Nuove opportunità per la didattica a distanza.

 Isabel de Maurissens, Nicola Barbuti, Pamela Giorgi 
(INDIRE)

 educatori e docenti

METODOLOGIE DIDATTICHE INNOVATIVE / CORSO RIC. MIUR

DOMENICA 11 OTTOBRE
17:00-18:30
Online

Valutazione e apprendimento 
con la teledidattica
Impariamo a giocare con la teledidattica e a far giocare i 
nostri alunni mentre imparano.

 Mauro Sandrini, Dario Scalini
 educatori e docenti
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TECNOLOGIA & INTERNET OF THINGS/ CONF. INTERATTIVA

GIOVEDÌ 22 OTTOBRE
17:30-18:30
Online

Silicio. Dall’invenzione 
del microprocessore alla nuova 
scienza della consapevolezza
Organizzato da CNR-IEIIT in collaborazione con Internet 
Festival.

 Dr. Ing. Federico Faggin
 giovani e universitari, professionisti ed esperti del settore

CODING E ROBOTICA / WORKSHOP

VENERDÌ 23 OTTOBRE
11:00-12:30
Online

DESI: il chatbot del Covid-19
Proviamo insieme un chatbot.

 Kinoa Srl
 14-18 anni, giovani e universitari

SVILUPPO SOST. ED EDUC. AMBIENTALE / CORSO RIC. MIUR

SABATO 24 OTTOBRE
11:00-12:30
Online

EN- Roads il vertice sul clima 
in digitale
Facciamo noi il vertice mondiale sul clima Cop.

 Riccardo Parigi (Sapereambiente.it)
 16-18 anni, giovani e universitari, educatori e docenti, 

pubblico generico

METODOLOGIE DIDATTICHE INNOVATIVE / CORSO RIC. MIUR

SABATO 24 OTTOBRE
15:00-16:30
Online

L’attivismo didattica visuale
Una tecnica per sviluppare lo sguardo euristico in ambito 
educativo.

 Isabel de Maurissens (INDIRE), Giuseppe Losacco (Dip. di 
sociologia e Diritto dell’Economia, Università di Bologna)

 giovani e universitari, educatori e docenti, professionisti 
ed esperti di settore

ORIENTAMENTO E OPPORTUNITÀ / CONF. INTERATTIVA

VENERDÌ 16 OTTOBRE
11:00-12:30
Online

Giovanisì in tour: il progetto raccontato 
dai giovani toscani
#StoriePossibili sull’innovazione.

 Ufficio Giovanisì - Regione Toscana
 16-18 anni, giovani e universitari

USO CONSAPEVOLE DELLA RETE / TUTORIAL

SABATO 17 OTTOBRE
09:00-10:30
Online

Mamma, mi sono perso nella Rete
Viaggio alla scoperta di come è fatta Internet.

 Giuseppe Augiero (Ftgm - CNR)
 14-18 anni, giovani e universitari

LOGICA E ALGORITMI / CORSO RICONOSCIUTO MIUR

SABATO 17 OTTOBRE
15:00-16:30
Online

Tutti i numeri della Costituzione 
Analisi logico-matematica della Carta fondamentale. 

 Laboratorio di cultura costituzionale dell’Università di Pisa
 educatori e docenti
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USO CONSAPEVOLE DELLA RETE / CORSO RIC. MIUR

SABATO 24 OTTOBRE
17:00-18:30
Online

Open the Box - Media e Data Literacy 
per le scuole superiori
Percorsi didattici per orientarsi nell’ecosistema digitale.

 Dataninja
 educatori e docenti

BLOCKCHAIN / CORSO RIC. MIUR

SABATO 31 OTTOBRE
11:00-12:30
Online

Alla scoperta delle criptovalute
Bitcoin: come si usano e a cosa servono?

 Diego Dal Canto, Fausto Soriani, Bitcoin MeetUp Pisa
 16-18 anni, giovani e universitari, educatori e docenti, 

pubblico generico

GAME BASED LEARNING / CORSO RIC. MIUR

SABATO 31 OTTOBRE
15:00-16:30
Online

Centathlon: impara a far giocare 
i tuoi alunni
Tecniche e strategie di gaming applicate alla didattica.

 Dario Scalini
 educatori e docenti

TECNOLOGIA & INTERNET OF THINGS/ CONF. INTERATTIVA

GIOVEDÌ 5 NOVEMBRE
GIOVEDÌ 19 NOVEMBRE
GIOVEDÌ 3 DICEMBRE
GIOVEDÌ 17 DICEMBRE
17:30-18:30
Online

Seminario all’ora dell’aperitivo
Organizzato da CNR-IEIIT in collaborazione con Internet 
Festival.

 giovani e universitari, professionisti ed esperti del settore

DIGITAL HUMANITIES / CONFERENZA INTERATTIVA

MERCOLEDÌ 25 NOVEMBRE
09:00-11:00 MODULO 1 / 11:30-13:00 MODULO 2
GIOVEDÌ 10 DICEMBRE
14:30-16:00 MODULO 1
VENERDÌ 11 DICEMBRE
14:30-16:00 MODULO 2
Online

Storytelling del Cammino
Dal Cammino raccontato da chi cammina a comunicare per 
promuovere.

 Interventi consultabili sul sito www.internetfestival.it
 pubblico generico, professionisti ed esperti di settore

INTERNET FESTIVAL 2020
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GAME BASED LEARNING / GIOCO EDUCATIVO

MARTEDÌ 13 OTTOBRE 09:00-10:30
GIOVEDÌ 22 OTTOBRE 09:00-10:30
A scuola su prenotazione

Il contagio della solidarietà
Il ruolo di Emergency nella pandemia guerra.

 Emergency Pisa
 11-18 anni

USO CONSAPEVOLE DELLA RETE / WORKSHOP

MARTEDÌ 13 OTTOBRE 11:00-12:30
GIOVEDÌ 22 OTTOBRE 11:00-12:30
A scuola su prenotazione

Internet raccontato dai “Nativi Digitali”
Vi spieghiamo noi il web.

 Fondazione Charlie Onlus
 16-18 anni

LOGICA E ALGORITMI / LABORATORIO

GIOVEDÌ 15 OTTOBRE 11:00-12:30
MARTEDÌ 27 OTTOBRE 11:00-12:30
A scuola su prenotazione

Ci sono 10 tipi di informatici...
Impariamo il codice binario.

 Pisa CoderDojo
 8-18 anni

SVILUPPO SOST. ED EDUC. AMBIENTALE / LABORATORIO

MARTEDÌ 20 OTTOBRE 09:00-10:30
GIOVEDÌ 29 OTTOBRE 09:00-10:30
A scuola su prenotazione

10 e lode in Rifiutologia
Alla scoperta dei rifiuti con il gruppo WoW.

 Gruppo WoW - CNR
 14-18 anni

USO CONSAPEVOLE DELLA RETE / LABORATORIO

MARTEDÌ 20 OTTOBRE 11:00-12:30
GIOVEDÌ 29 OTTOBRE 11:00-12:30
A scuola su prenotazione

#Ludoteca del Registro .it 
nella tua Scuola
Giochiamo per conoscere Internet e usarlo in sicurezza.

 Ludoteca del Registro .it, IIT CNR
 8-13 anni








